o 

Informations importantes 


Informations de base 

I 

Introduction 

1 

Commencer a jouer 

iO 

Sauvegarder et effacer 


Actions 

I 

Actions de Donkey Kong 

□ 

Actions de Diddy Kong 

_ > 


Commentjouer 

O 

Cartes du jeu 

I 

m 

Ecran de jeu 

Q 

Comment jouer 

_ j 

M 

Modes de transport 

m 

Tonneaux 

m 

Elements 


Mode multijoueurlocal 

m 

Mode deux joueurs 


Depannage 

Q 

Informations de soutien 





















Informations importantes 

Merci d'avoir choisi Donkey Kong 
Country Returns 3D, congu pour la 
console Nintendo 3DS. 

Veuillez noter que dans ce mode 
d’emploi, « Nintendo 3DS »• se 
refere aux consoles Nintendo 3DS et 
Nintendo 3DS XL. 

Veuillez lire attentivement ce mode 
d'emploi avant de demarrer le 
logiciel. Veuillez egalement lire le 
mode d'emploi Nintendo 3DS pour 
plus de details. Vous y trouverez des 
trues et astuces qui vous 
permettront de profiter de votre 
console au maximum. 

A IMPORTANT 

Avant d'utiliser ce logiciel, veuillez 
lire attentivement tout le contenu 
vous donnant des informations sur la 
sante et la securite dans le menu 
HOME. 


Pour acceder a cette application, 
touchez & dans le menu HOME, 
puis touchez Demarrer et lisez 
attentivement le contenu de chaque 
section. Lors que vou s avez termine, 
appuyez sur ^home ! pour retourner 
au menu HOME. 


Veuillez lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
Nintendo 3DS, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel 
Nintendo 3DS. 


IMPORTANT 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas concus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre ill6gale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 
vos obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres; elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou I'endommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
('utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agre&. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et internationales 
regissant la propriety intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d’« archivage * ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriete 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conform^ment au Digital Millennium 
Copyright Act aux £tats-Unis. a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu a d'autres lois applicables. 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever. dans les circonstances 
jug6es appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriete intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur. veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 


© 201 0 - 201 3 Nintendo. 
Trademarks are property of their 
respective owners. Nintendo 3DS is 
a trademark of Nintendo. 
CTR-P-AYTE-USZ 





Introduction 




Donkey Kong Country Returns 3D 
est une version adaptee pour la 
console Nintendo 3DS du jeu 
Donkey Kong Country Returns pour 
la console Wii. 

Cette version comporte de 
nombreuses nouveautes, dont des 
niveaux inedits ainsi qu'une 
nouvelle version, parfaite pour les 
debutants (p. 3). 






Commencer a jouer 


— 


■ - * 

* 


v • 


Selectionner une partie 


Selectionnez 
NOUVELLE 
PARTIE pour 
commencer une 
partie depuis le 
debut. Pour 
reprendre une partie, selectionnez 
un fichier sauvegarde a I'aide de 
O / puis confirmez en appuyant 
sur ®. 



Selectionnez d'abord votre mode 
de jeu. 

Qi Nouvelle version 

II s'agit d'un nouveau mode pour 
les debutants. Dans ce mode, vous 
commencez avec trois cceurs (p. 8) 
et vous pouvez acheter de 
nouveaux elements (p. 12). 

Version originale 

Ce mode est identique a la version 
Wii de ce jeu. Vous commencez 
avec deux cceurs. 



♦ Ces deux modes contiennent de 
nouveaux niveaux. 


Choisissez le 
nombre de 
joueurs. 



Commencer la partie 


♦ Vous pouvez jouer a deux via le 
mode multijoueur local (p. 13). 


Bonus 

Visionnez des 
images, des dioramas 
et des videos, ou 
bien ecoutez les 
musiques du jeu. 

♦ Les bonus sont 
deverrouilles en 
progressant dans 
le jeu. 

Para- 

metres 

Vous pouvez 
visionner ou regler 
les parametres audio. 
Vous pouvez 
egalement choisir de 
controler le jeu en 
utilisant le pad 
circulaire ou la croix 
directionnelle. 


♦ Les commandes indiquees dans 
ce mode d'emploi sont basees 
sur (’utilisation du pad circulaire. 






































Sauvegarder et effacer 



Sauvegarder des donnees 


t . ~—; 

Votre progression ainsi que les 
elements ramasses sont 
sauvegardes automatiquement 
dans le fichier choisi a I'ecran de 
selection du fichier. 


♦ Une icone rotative $ s'affiche 
quand le jeu effectue une 
sauvegarde automatique. 


Effacer des donnees 



Pour effacer des donnees de 
sauvegarde, appuyez sur ® a 
I'ecran de selection du fichier et 
selectionnez le fichier a effacer. 
Pour effacer toutes les donnees de 
sauvegarde, maintenez 
® + ® + ® + © enfonces lors du 
demarrage du logiciel a partir du 
menu HOME. 


♦ Attention, les donnees effacees 
ne peuvent pas etre recuperees. 



Pour copier des donnees de 
sauvegarde, appuyez tout d'abord 
sur © a I'ecran de selection du 
fichier. Selectionnez ensuite le 
fichier a copier, puis un 
emplacement vide vers lequel 
effectuer la copie. 


Certaines actions peuvent entrainer 
une perte de donnees definitive, 
par exemple eteindre et rallumer la 
console de facon repetee, ou 
retirer la carte de jeu ou la carte 
SD pendant une operation de 
sauvegarde. Une mauvaise 
connexion causee par de la salete 
ou de la poussiere dans les ports 
de la console peut egalement 
entrainer une perte de donnees 
definitive. 




















Actions de Donkey Kong 


- 


Se deplacer/se baissgr 


Deplacez G vers la droite ou la 
gauche pour vous deplacer, et vers 
le bas pour vous baisser. 



Sauter 


Appuyez sur @ / ® pour sauter, ou 
appuyez et maintenez ® / ® 
enfonce pour sauter plus haut. 
Pour effectuer un saut encore plus 
haut, appuyez sur @ / ® au bon 
moment apres avoir saute sur un 
ennemi. 



Appuyez et maintenez 
0 / © enfonce pour saisir 
des tonneaux ou autres 
elements, et vous 
agripper aux parois herbues, aux 
Manes, etc. Relachez G / Hi pour 
lancer un tonneau ou pour lacher 
un element. 



Frapper le sol I 


Appuyez sur 0 / © pour 
frapper le sol. Les 
ennemis a proximite 
seront sonnes et certains 
objets apparartront. Utilisez cette 
action lorsque vous etes sur un 
mur ou au plafond pour le frapper. 
♦ Certains ennemis ne peuvent pas 
etre etourdis. 



£ 


Roule-tonneau 



Appuyez sur 0/0 
pendant un deplacement 
pour rouler et percuter 
les ennemis. Appuyez sur 
® / ® pendant une roulade pour 
effectuer un saut long. 

♦ Certains ennemis sont 
insensibles au roule-tonneau. 



Souffler 


Appuyez sur @ / 0 quand 
vous etes baisse pour 
souffler. Cette action est 
tres utile pour eteindre 
les feux ou faire apparaitre les 
elements caches. 



Avec Diddy Kong 


Apres avoir trouve Diddy Kong 
(p. 8), ce dernier sautera 
automatiquement sur le dos de 
Donkey Kong. Vous pourrez 
ensuite effectuer les actions 
suivantes : 


Tonneau-propulseyr 

Appuyez et maintenez 


0 / ® enfonce pendant 


un saut pour planer 

quelques secondes. 


Roulade Kong 



Appuyez rapidement sur 
0/0 pendant un 
deplacement pour 
effectuer une roulade 
Kong. 

♦ Certains ennemis sont 
insensibles a la roulade Kong. 

Porter Diddy Kong sur son 
dos 

Quand un autre joueur incarne 
Diddy Kong en mode deux 
joueurs (communication sans 
fil locale), vous pouvez le faire 
sauter sur le dos de Donkey 
Kong. Approchez-vous de 
Diddy Kong, puis appuyez sur 
G / G. 

♦ Si vous jouez avec la croix 
directionnelle, appuyez sur 
£> + 0 / 0 pour porter 
Diddy Kong. 



♦ En mode un joueur, Diddy Kong 
ne peut pas descendre du dos 
de Donkey Kong. 











































































Actions de Diddy Kong 


— 


j 








Diddy Kong ne peut etre utilise que 
dans le mode cooperatif a deux 
joueurs. Ses actions de base sont 
identiques a celle de Donkey 
Kong, mais il possede aussi des 
actions qui lui sont propres. 


Tonneau-propulseur 



Appuyez et maintenez 
® / © enfonce pendant 
un saut pour planer 
quelques secondes. 

JL 


Kawouetto-petarc 

-1 

Appuyez sur © / © pour 
tirer des cacahuetes. 


V' 


♦ L'effet depend des ennemis. 
Certains sont insensibles au 
Kawouetto-petard. 

Sauter sur le dos de Donkey 
Kong 

Pour sauter sur le dos de 
Donkey Kong, appuyez sur 
Q/E. Appuyez une 
deuxieme fois pour 
redescendre. 

♦ Si vous jouez avec la croix 
directionnelle, appuyez sur 
£> + ©/© pour sauter sur 
le dos de Donkey Kong et 
sur Q + © / © pour en 
descendre. 

♦ Quand Diddy Kong est sur 
le dos de Donkey Kong, il 
peut seulement utiliser son 
Kawouetto-petard. 
























Cartes du jeu 






II s'agit de la carte 
de I'ile. 

Selectionnez le 
monde a visiter. 


Carte du monde 


C’est une carte representant 
chaque monde en detail. 
Selectionnez le niveau a parcourir. 



♦ Le nombre de ballons (p. 9) et 
de pieces bananes (p.12) que 
vous avez ramasses apparaitra 
sur I'ecran tactile. 



® Nom du niveau 


® Niveau 


to Termine 

to Non termine ou termine a I'aide 
du super guide (p. 9). 

# Verrouille 


® Boutique de Cranky Kong 


lei, vous pouvez acheter des 
elements (p. 1 2). 


® Stats des niveaux 


Les icones suivantes s'affichent si 
vous remplissez certaines 
conditions. 

(J^Trouver toutes les lettres KONG 
^ (P- 12). 

OTrouver toutes les pieces de 
casse-tete (p. 1 2). 
to Mode chrono termine 


♦ La couleur depend du temps 
qu'il a fallu pour terminer le 
niveau. 


<j§) Niveau du Boss 
<E Passage verrouille 


Achetez des cles de la carte 
(p. 1 2) pour deverrouiller ces 
passages. 


Menu pause de la carte 

quand 


START 


Appuyez sur 
vous etes a I'un des deux 
ecrans de carte pour afficher 
le menu de pause de la carte. 
Vous pouvez y consulter les 
stats des niveaux, modifier les 
parametres de jeu ou quitter 
la partie. 


Menu pour commencer un 
niveau 


Selectionnez Jouer 
pour commencer un 
niveau (p. 8). 



Mode chrono 


Atteignez I'objectif dans le temps 
alloue. 


♦ Vous devez avoir termine un 
niveau au moins une fois pour en 
deverrouiller le mode chrono 
(cependant, il ne sera pas 
deverrouille si vous terminez le 
niveau avec le super guide). 

♦ Le mode chrono ne peut pas 
etre joue en mode deux joueurs. 

_ Inventaire _j 

Vous pouvez vous equiper des 
elements que vous avez achetes. 
Revenez au menu pour commencer 
un niveau une fois que vous avez 
fini. 


♦ Vous pouvez vous equiper d'un 
seul element dans la version 
originale et jusqu’a trois 
elements dans la nouvelle 
version. 

♦ Dans la nouvelle version, les 
elements selectionnes non 
utilises peuvent etre reutilises 
dans un autre niveau. 

♦ Certains elements ne peuvent 
pas etre selectionnes lors d'une 
partie en mode multijoueur local 
ou lors de certains niveaux. 











































































Cl; Coeurs 


Vous perdez des coeurs quand 
vous subissez des degats. 


♦ Les coeurs de Donkey Kong sont 
affiches au dessus de ceux de 
Diddy Kong. 


(D Elements ramasses 


A propos de Diddy Kong 


L 


Diddy Kong apparait quand vous 
brisez un tonneau DK (p. 11). II 
sautera sur le dos de Donkey Kong 
pour lui venir en aide. 


Mode unjoueur 



♦ Diddy Kong perd des coeurs 
quand il subit une attaque 
ennemie. II disparart quand il 
perd son dernier cceur. 


[ Mode deux joueurs ] 


Un des deux joueurs incarne Diddy 
Kong. II se joint a Donkey Kong 
des le debut du niveau. 


Menu pause 

Vous p ouvez appuyer sur 
start I pour afficher le menu 
de pause. Vous pouvez 
modifier les parametres de jeu 
ou quitter le niveau depuis ce 
menu. 












































Comment jouer 



Eliminez les ennemis et resolvez 
des enigmes tout en progressant 
jusqu'a I'arrivee. 



Point de controls. 


Quand vous perdez une 
vie apres avoir passe un 
point de controle, vous 
recommencerez le niveau 
a partir de ce point. 

♦ Si vous terminez ou quittez un 
niveau, ou bien perdez toutes 
vos vies, vous devrez 
recommeneer ce niveau depuis 
le debut. 



L'arrivee 



Brisez le tonneau-tombola 
pour terminer un niveau. 

L' element que vous 
recevrez en recompense 
depend du symbole affiche sur le 
tonneau quand vous le brisez. 

♦ Si le symbole © s'affiche sur le 
tonneau, vous obtiendrez un 
element aleatoire. Appuyez 
rapidement sur © / © pour en 
augmenter la quantite. 


Zones bonus 
Les niveaux 
contienn ent 
des zones 
bonus. 

Ramassez 
tous les elements presents a 
I'ecran dans le temps alloue 
pour obtenir une piece de 
casse-tete. 



Vies et ballons 


Si vous perdez tous vos cceurs ou 
tombez dans un trou, vous perdrez 
un ballon. Vous devrez ensuite 
recommeneer le niveau depuis le 
debut ou a partir du dernier point 
de sauvegarde. 


IV- 

Si vous perdez une vie et vous 
n'avez plus de ballons, la partie 
prendra fin. Appuyez sur ® pour 
recommeneer avec quatre ballons. 
♦ En mode deux joueurs, vous 
recommencerez avec trois 
ballons. 



Fin de la partie 



Super guide 


Si vous perdez huit vies 
dans un niveau dans la 
version originale ou cinq 
vies dans la nouvelle 
version, le personnage a 
droite apparaitra. 
Approchez-v ous de lui et 
appuyez sur I start pour 




terminer le niveau avec I'invincible 
Super Kong. 


• Appuyez sur start 1 pour 
controler Super Kong. 

• Le chemin vers le prochain 
niveau sera deverrouille si 
vous terminez un niveau en 
mode super guide. 

• Les elements obtenus avec 
Super Kong ne peuvent pas 
etre sauvegardes. 

• Le mode super guide est 
disponible en mode un 
joueur seulement. 



















































Modes de transport 




Wagons de mine 


Sautez sur un wagon 
pour monter dedans. 
Appuyez sur ® / <D pour 
sauter et deplacez © vers 
le bas pour vous baisser. 



Tonneau-fusee 


t - . ~— 

Sautez dans un tonneau-fusee et 
appuyez rapidement sur (a) / @ 
pour le faire demarrer. Les 
commandes dependent de la 
direction vers laquelle vous vous 
dirigez. 


Deplacement horizontal 

Appuyez sur ® / 0 pour 
augmenter votre vitesse. 
Relachez pour ralentir. 


A 

Deplacement vertical 


Appuyez sur ® / 0 pour 
accelerer. Relachez 
® / ® pour reduire votre 
vitesse. Utilisez © pour — 

vous deplacer vers la gauche ou 
vers la droite. 


Rambi 



Sautez sur une caisse 
avec le logo Rambi et 
frappez dessus, Rambi 
apparaftra. Par la suite, 
sautez sur le dos de Rambi et 
detruisez les obstacles que vous 
rencontrerez. Appuyez sur ® / ® 
tout en vous deplagant pour une 
attaque puissante. 


♦ Appuyez sur Q / Hj pour 
descendre de Rambi. Si vous 
jouez avec la croix 
directionnelle, appuyez sur 
Q> + ® / ©. 







































Tonneaux 



Lancez ces tonneaux 
pour faire apparaltre 
Diddy Kong. Vous 
recupererez tous vos 
cceurs. 


Tonneau standard 


Lancez ces tonneaux sur 
les ennemis, des murs 
speciaux ou des 
obstacles. 




Tonneau-canon et 
tonneau-tonnerre 


Sautez dans ces tonneaux pour 
etre projete dans les airs. 



Appuyez sur ® / (D pour 
etre projete dans les airs. 

Appuyez sur ® / (D pour 
etre projete dans les airs. 
Le tonneau se brisera apres 
votre expulsion. 

1 ® 

Vous serez projete de ce 
tonneau automatiquement. 


Vous serez projete de ce 
tonneau automatiquement 
avant qu'il ne se brise. 






































Elements 



u 


Bananes 


3 


Ramassez 100 bananes pour 
obtenir un ballon. 


Pieces bananes 


3 


y 


Vous pouvez les utiliser pour 
acheter des elements dans la 
boutique de Cranky Kong. 


Coeur 


3 


Un coeur permet a Donkey 
Kong ou a Diddy Kong de 
recuperer un coeur perdu. 




Ballon 


3 




Les ballons rouges donnent 
des vies supplementaires. 


Lettres KONG 


J 


Terminez un niveau en 
ramassant les quatre lettres 
KONG. II se produira peut- 
etre quelque chose de sympa 
si vous les ramassez toutes 
dans tous les niveaux d'un 
meme monde. 


£ 


Pieces de casse- 


M } 


m 


Ramassez toutes les pieces 
de casse-tete d'un niveau 
pour deverrouiller des 
elements disponibles dans les 
bonus. 


Boutique de Cranky Kong 


Les effets des elements equipes 
utilisables durent jusqu'a ce que 
vous perdiez une vie, finissiez ou 
quittiez un niveau. 

♦ Dans la nouvelle version, si vous 
perdez une vie et devez 
recommencer un niveau, les 
effets de certains elements 
(Squawks, coeur, jus de banane 
et anti-chocs) ne seront pas 
reinitialises. 


gallons rouges ; 


Le nombre affiche indique le 
nombre de ballons que vous 
allez acheter. 


Squawks 


Les Squawks vous aident a 
trouver les pieces de casse- 
tete. 


t 


Coeur 

—— 


J 


Ajoute un coeur a votre 
reserve. 


Jus de b anane 

——— 


2 


I jj Vous protege de cinq 
JJ attaques ennemies dans la 
nouvelle version et de dix 
attaques ennemies dans la 
version originate. 


■ 


Cle 



Ouvre un chemin verrouil 
sur la carte du monde. 


Ballon vert 




□ 


Vous evite de perdre une vie 
si vous tombez dans un trou. 
Le ballon vert est utilise 
automatiquement si vous 
tombez dans un trou. 


Anti-chocs 


j 


□ 


Protege deux fois votre 
wagon de mine ou tonneau- 
fusee. 


Tonneau DK 


J 


Touchez I'ecran tactile pour 
sortir ce tonneau. Vous 
pouvez I'utiliser quand vous 
le souhaitez du moment que 
vous n'etes pas avec Diddy 
Kong. 


Les ballons verts, les anti¬ 
chocs et les tonneaux DK 
portables n'apparaissent que 
dans la nouvelle version. 




















































































































Mode deux joueurs 




Cooperation (mode 
multijoueur local) fxJ 


Ce logiciel permet des parties en 
multijoueur via la communication 
sans fil locale. Grace a celle-ci, 
deux joueurs peuvent jouer 
ensemble en incarnant Donkey 
Kong et Diddy Kong. Chaque 
joueur doit disposer d'un 
exemplaire du logiciel. 

Equipement necessaire : 

- une console Nintendo 3DS par 
joueur; 

- un exemplaire du logiciel par 
joueur. 

Connexion _ 




L'un des joueurs doit 
selectionner Donkey 
Kong et I'autre joueur 
Diddy Kong. Pour 
continuer, veuillez 
suivre les instructions a I'ecran. 



♦ Le joueur qui choisit Donkey 
Kong sera I'hote de la partie. La 
progression est sauvegardee sur 
son fichier. 

♦ Pendant I'utilisation du mode 
multijoueur local, le mode veille 
ne peut pas etre active, meme 
lorsque vous fermez la console. 


Perdre des vies et revenir 
a la vie 



Si un personnage perd 
une vie, il disparaitra du 
niveau. Appuyez sur © 
pour utiliser un ballon et 
le personnage reviendra en flottant 
a bord d'un tonneau DK. Appuyez 
sur (E) / © pour vous approcher de 
I'autre personnage. Le tonneau se 
brisera au contact de I'autre 
personnage et vous pourrez 
reprendre la partie. 


♦ Si le tonneau contenant un 
personnage tombe en dehors de 
I'ecran de jeu, le nombre de 
ballons diminuera d’une unite. 

Tonneau DK 

Vous pouvez aussi faire 
revenir en jeu un personnage 
sans utiliser de ballon, 
simplement en brisant un 
tonneau DK trouve dans le 
niveau. 


Quand les deux joueurs 
^ =sx r . P er dent une vie... _ 

Si les deux joueurs perdent une vie 
en meme temps ou si l'un des 
joueurs perd une vie quand le 
personnage de I'autre joueur est 
toujours dans un tonneau DK, 
deux ballons seront utilises et les 
deux joueurs devront recommencer 
depuis le debut du niveau ou a 
partir du dernier point de 
sauvegarde. 


Separation 


Si les deux joueurs se retrouvent 
separes, le personnage qui n'est 
plus a I'ecran sera 
automatiquement teleporte aupres 
de I’autre joueur a la fin du compte 
a rebours. 

• Quand un personnage n'apparait 
plus a I'ecran. 

■ Quand un personnage entre 
dans un tonneau-fusee. 
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